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 自1992年起，香港經教育署安排，每年派隊參加 IOI

(International Olympiad in Informatics)

 1993年，SEARCC (South-East Asia Regional Computer 

Confederation) 周年會議在香港舉行，同時舉辦青少年電腦比賽，

香港組織了當年的比賽，並派隊參賽；其後每年均派隊參加

 1995年起，中國計算機學會邀請香港電腦學會，派出觀察員隊參加

NOI (National Olympiad in Informatics)，之後每年正式參賽

 1997年8月，NOI 在香港舉行，是香港回歸後在港舉辦的第一個全

國性的賽事

背景：



 1997年成立

 香港最大型的中學電腦軟件設計比賽之一

 主辦單位

 香港特別行政區政府教育局

 香港電腦教育學會

 協辦單位

 香港中文大學工程學院計算機科學與工程學系

香港電腦奧林匹克競賽 (HKOI)背景



成員

 科技教育組
課程發展主任

 香港電腦教育學會

 前線教師

 大學教授

 前香港代表隊之
大學生及畢業生

香港電腦奧林匹克競賽 (HKOI)背景



精英訓練隊 (HKOI Training Team)

 HKOI 獲獎學生 (不論組別)

 香港中文大學

 2至5月逢星期六

 上午10時至下午5時

 每節3小時

 共24節

香港電腦奧林匹克競賽 (HKOI)背景



香港代表隊遴選賽 (TEAM FORMATION TEST)

選拔學生參加

 國際電腦奧林匹克競賽 (IOI, 自1992年起參加)

 全國青少年信息學奧林匹克競賽

 大都會奧林匹克競賽 (IOM, 自2017年起經香港資優教育學苑參加)

 ACM香港大學生編程比賽

 ACM世界大學生編程比賽香港站

香港電腦奧林匹克競賽 (HKOI)背景



背景



香港電腦奧林匹克競賽網上評測系統
HKOI ONLINE JUDGE

原為集訓隊的訓練平台，學生可在該系統提交程式，提升編程及解難
能力。為進一步推廣運算思維及 STEM 教育， HKOI Online Judge 

現已開放予全港中學使用。

網上評測系統特色：
1) 適合預備香港電腦奧林匹克競賽及／或修讀香港中學文憑資訊及

通訊科技科學生
2) 現有題目六百餘題，另新增五十餘題基礎練習，且不斷更新
3) 提供中英文介面及多種語言選擇 (C, C++, Pascal, Java, Python, 

Blockly 等) 

4) 教師可透過管理員戶口掌握學生學習情況

背景



HTTPS://JUDGE.HKOI.ORG/
背景

https://judge.hkoi.org/


PROGRAMMING LANGUAGES

C, C++

Pascal

Java

Python

Haskell

Blockly

(more can be added)

add blockly 

solution here

blocky master

香港電腦奧林匹克競賽網上評測系統背景



RESULTS

• Ready in a few seconds

– Run time of each case is measured

香港電腦奧林匹克競賽網上評測系統背景



DSE EXERCISES

• Designed for beginners
– If-then-else, for-loop, while-loop

– String processing

– Data structures (Queue, stack, linked list)

– Algorithms (Binary search, sorting)

• 50 tasks and counting
– English and Chinese versions

• Solutions in both Pascal and C and test data are 
available

香港電腦奧林匹克競賽網上評測系統背景



背景



2000年，教育局已開發了 8個電腦認知單元課程

近年，教育局主力開發編程課程

背景

Haye Chan




 簡稱 HKPSOI

 小學生電腦程式編寫比賽

 推廣程式編寫、電腦計算思維、推廣資訊科技教育

 採用積木（Blockly）編程語言，易學易用

 首屆比賽已於 2017/18 年舉行
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初賽主要為選擇題，內容主要為

 程式設計與編寫

 資訊及通訊科技知識

 數學解難

決賽以解難題目為主，

 學生須於限時60分鐘內完成程式編寫問題初賽及決賽所用

 程式語言為積木（Blockly）程式語言

Haye Chan




初賽

 2018年1月8日起

 為期12日，每日3分鐘

 網上問答遊戲

 有關電腦編程的選擇題

 2319 名選手來自 68 間小學
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中等題目



深題目初賽



決賽

 決賽平台由HKOI開發

 15題，1小時電腦編程

 每題根據使用積木數目、行
走步數等等評分

 Blockly 的內容
 條件／邏輯語句

 迴圈

 變數

 函數／程序

 錯誤及除錯…… 19



決賽題型

 3類題型：迷宮、摘星星 及 圖龜
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迷宮



摘星星



圖龜



練習賽成績

 設網上練習賽以熟習比賽平台

 決賽選手及教師獲發練習帳戶

 2018年2月12日至3月16日

 11 名選手取得滿分 (1300分)
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決賽成績



賽後重溫

 比賽平台開放予決賽選手及教師重溫題目
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老師出題目平台



報名
https://goo.gl/9v4HPD

「香港小學電腦奧林匹克比賽」簡介會 (2018/2019)

日期：2018年10月12日（星期五）

時間：下午4:30 PM ~5:30PM

地點：香港中文大學利黃瑤璧樓(Esther Lee) LT4

對象：小學教師 Together We Can Make a Difference

https://goo.gl/9v4HPD

